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11 H;stnrla de .'.Ia!:a
Tal vez la contribucién mas importante a la fecha, por parte de la revolucion del

microprocesador, es que hizo posible el desarrolio de las computadoras personales,
gue ahora suman cientos de millones a nivel mundial.

Muchas personas creen que la sigulente drea importante en la que los
microprocesadores tendran un profundo impacto, es en los dispositivos electrdnicos
para uso doméstico. Al reconocer esto, Sun Microsystems patrociné en 1991 un
proyecio interno de investigacion denominado Green. El proyecto desembocd en el
desarrotlo de un lenguaje basado en C++ al que su creador, James Gosling, llamo
Oak debido a un arbol de roble que tenia a Ia vista desde su ventana en las oficinas
de Sun.

Posteriormente se descubrio que ya existia un lenguaje de programacién con el
mismo nombre. Fue entonces cuando un grupo de gente de Sun visitd una cafeteria
local y surgid el nombre Java (una variedad de café) y asi quedd, como lo vemos en
su icono.

((; Java

Como lenguaje de programacion para computadores, Java se intredujo a finales de
1995.

1.2 Pasos para crear un proyecto:
Para crear un Proyecto siga los siguientes pasos:
Archivo Proyecto Nuevo

- Abnir Proyecto Recienta »
' Abrir proyecto kenai..
' Cemar Project
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Se presenta el cuadro de didlogo del Proyecto Nuevo, Seleccionar proyecto:
Categorias: La carpeta Java y en
- Proyectos: Aplicacion Java y botdn Siguiente.

Visualizamos la Nueva Aplicacién de Java, que sirve para almacenar los datos.
Nombre del proyecto: aqui va el nombre de nuestro ( %

Ubicacion del Proyecto: es la ruta ( ) donde se guardara la dase.

Carpeta proyecto: que generalmente es el nombre de la carpeta donde se
almacenara nuestra clase o ejercicio y clic en Terminar.

mwmmlmtﬁ.
5] Configprar coma provecto princosl

borrar el punto y el main

im———
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Al finalizar el editor (Asistente) genera un archivo, donde vamos & CoOMeENZar a
escribir l2 codificacion de nuestro proyecto:

wmhwmwgm Depurar Profile: Equipe. Herrientss Ventara Byuda

AEAERD O e T DB G .[nlmtmhn. 7

1 Proyestos - emplod an ng al fala(+|
2§ Eenoi EE-B-R%FfRPehdduensa
gm Paciehes de Fusrites li -
| : E"E Spoquete prelkleminat> || g} pupiic class Shespiad {
. -B m ig:f public stacie void maim (String[] args) {
| - Pequetesde System. out.prior ["EIZNVENIDOS & LA PEOGRAHACION EN JAVE ™)
] - sbioteces de
. | Saita - Elemplot {nas)
| run:

. i
.IMIHMHMMM{MHM:DMI 3
i

i

luego procedemos a escribir en la Ventana de Comandes [a siguiente
codificacion:

System.ocul.print{"BIENVENIDOS A LA PROGRAMACION EN JAVA™);
Wise. Wergorit Yo ppc'r -
MOTA: Todo esto debe hacerlo entre ias llaves.
Indica 2 la2 computadora que realice una accion, es decir, que presente, que muestre
o visualice ia cadena de caracteres contenida enire los caracteres de comillas

aobiles.
" F6 es para ejecutar o el siguiente botdn: ﬂ b P l

1.3 System.out se conoce como objeto de salida estandar v permite a2 las
aplicaciones en Java mostrar conjuntos de caracteres en la ventana de comandos,
desde la cual se gjecuta la aplicacion en Java.

El método System.out.println  muestra, presenta, visualiza o imprime una linea de
texto en la veniana de comandos
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El mismo que presenta un mensaje por consola, gue es lo que esta entre comillas,
recuerda que todo Mensaje debe ir entre comillas dobles.

! Salida - empiot (run) =
wgnm:

@ BIENVENIDOS L LA PROGRAMACION EN JAVA CENEDACTSN COBDECTA (total time: 0 seconds)
@ik T

Como se dard cuenta el print, se concatena con otro texto, para que esto no
ocurra trabaje con la instruccidn pritnin.

1.4 Print.- Esta funcion presenta, visualiza, muestra o imprime una expresién. Una
expresion puede ser un mensaje, una variable, una fundién o cualquier combinacion
de ellas. Si la expresion es un mensaje debe ir enire comillas, ejemplo:
("BIENVENIDOS A LA PROGRAMACION EN JAVA™)

1.5 Punto y coma.- La utilidad de la instruccion punto y coma (;) al final de cada
una de estas lineas es la de separar dos instrucciones consecutivas; si usted no la
incluye al momento de ejecutar el programa presentara error.

Ejercicio de Aplicacién #1
A continuacion un proyecto que presenta varios mensajes el lineas distintas.
Archivo > Proyecto Nuevo:

17 Archivo Nueve.. Cirf+N.

|68 AbiirProyects.. CirlMaytisculas+0

1 Bbrir Provecto Reciente :
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Se presenta €l cuadro de didlogo del Proyecto Nuevo, Seleccionar proyecto:
Categorias: |5 carpeta Java y en
Proyectos: Apilicacién Java y botdn Siguiente.

S Winlan

5 Aplcackn de esator Java
ificheca de dases Jave
Proyectos Java con Fuentes exishentes

5§ Poyertn JavaFreeFom

Debes borrar el

_ punto . main, -en

: 7 L : - s cada egjercicio que
: realices.

RECUERDA: en cada ejercicio que vayas a realizar debes borrar

el punto vy el main

1 #§ Fous BE-B ti%&%lfwiaai- Bl
E"* el 1| public class ejercicied
; E‘m Faquetzs e Fuestes 25 publicstaticvoid mein(Stringl] args) |
1 | B em— Systen. oot JrARCin(*IVERSIOAD DE GUATAQUIL ")
: e ) deezim 5 System. ont.pEEntln|"Sistemes Bultimedia LT
E‘ Pauetes deprusha 5 Sysces, oub.JrIntln|"Siemvenides a la Programacitn en Java “);
] Bl s - ) ‘
- Bbloteces depruskas i ]
] - Beraa =
ir
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F6 >para ejecutar el proyecto, y se visualizara por consola los siguientes mensajes:

: Salids - Ejercicio2 {run)

Iun:

o | UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

" Sistemas Multimedia

% Bienvewmides a la Programaciin en Java
GEMERACION CODRECTA (total time: 1 second)

1.6 Printin.- Parecida a la instruccion print, pero con la diferencia de que por
cada printdn, los mensajes se presentaran en una linea distinta, es como que usted
utilice la tecla enter.

1.7 Ventana de Comandos.- Programa usado para escribir cualquier tipo de texto
(sin formato, €j: bloc de notas), en este Caso, una codificacion en “Java”.

1.8 Compiladores.- Un grupo de programas que se encargan de revisar los errores
de una codificacion (escritura de un programa, en nuestro caso una clase).

1.9 Programa Fuente.- Es la codificacion original de un programa, en cualquier
lenguaje de Programacion, en nuestro caso, en “Java”, el programa es una clase, y
cada clase en un archivo.

1.10 Prugraﬁ:a Objeto.- Es el programa en "Java”, listo para ejecutar libre de
errores, es dedir, es el resultado de la compilacién de un programa Fuente.
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1.- Breve historia de Java

2.~ £COmo surgid el nombre de Java?

3.- Pasos para crear un nuevo Proyecto

4.- En el asistente Nueva Aplicacion de Escritorio, que datos ingresamos

5.- Escriba los pasos para guardar un ejercicio en el pen driver

6.~ éQué permite la funcidn System.out?
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7.- Diferencia de la funcién print y printiy

8.- ¢Cudl es ef nombre donde se escribe I3 codificacién?

9.- éComo deber terminar las lineas de un programa, y por qué?

10.- Disefie una aplicacién en Java que visualice la némina de las Autoridades de ty
Colegio, de acuerdo al orden jerdrquico.
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11.- Ejecute un proyecto con sus datos personales.

12.- Visualice los nombres y apellidos de 10 de sus compafieros.
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13.- Presente la némina titular de la seleccidn de fiitbol de nuestro pais.

14.- Elabore un proyecto que visualice los paises Andinos, con sus respectivas
capitales, poblaciones y extensiones.
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15.- Ejecute un proyecto que visualice las siete maravillas del mundo, con su

respectivo pais.

16.- Realice un programa que presente los datos biograficos de tu colegio.
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17.- Visualice las partes del computador

18.- Muestre los capitulos del libro de Java
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